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Ficha de Avaliacdo Sumativa
EFA Tecnologico - Técnico de Informatica e Sistemas
UFCD:0790 - Programacao em Java - Applets

Duracdo: 150 min

Nome Formando:

bod  JG2  Azerss

Classificacao: __ /714 v

Notas Gerais:

Esta prova de natureza pratica contém somente um grupo e tem a duracao de 150
minutos.

Utilize apenas caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

Nao € permitido o uso de corrector. Em caso de engano, deve riscar, de forma
inequivoca, aquilo que pretende que nao seja classificado.

Nao e permitido o uso de auxiliares.

As respostas ilegiveis ou que nao possam ser identificadas sao classificadas com Zero
pontos.

Rubrique no canto superior direito todas as folhas da prova.
Qualquer tentativa de copia sera punida com a anulacéo da prova.

As cotacoes dos itens encontram-se descritas no quadro seguinte:
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Grupo |

Utilizando a linguagem JAVA aplicada as Applets crie as seguintes aplicacdes:

1. Teste0790ex1.java

Pretende-se construir uma aplicacao que receba do utilizador nome e salario
e o programa indica qual o valor a descontar para a anca Social (11% desse

valor).

Exemplo do layout.

Calculo do Valor a descontar para a SS

Insira o seu nome Ana

Insira o seu salario 1499,50

Caro(a) Ana, o valor do desconto para a SS e de: 164,945 EUR
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2. Teste0790ex2.java

Pretende-se construir uma aplicacao que receba do utilizador um nome de um
trabalhador, o seu salario e o nimero de anos em que este é Wa
entidade e mostre ao utilizador qual o novo salario para 2015 sa que tera

um acrescimo face ao salario atual.
‘—-’
O numero de anos de casa devera ser sempre positivo devendo o seu programa

indicar uma mensagem de erro no caso deste ser negativo (ou zero).

Numero de anos de casa Acréscimo
<5 o T -
:>=5e<=10 ! —t
1 >10 e <=20 | o | 10%

520 | 5%

Exemplo do layout.

Calculador de Salario 2015

Insira o seu nome Ana

Insira o salario (euros) 1750

Numero de anos de casa |7

Novo salario para 2015 1837,5 EUR
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3. Teste0790ex3.java

Pretende-se construir uma aplicacao que funcione como simulador de estatistica

para um determinado jogar de futebol.

Notas:

A percentagem é calculada dividindo o nimero de casos possiveis pelo niumero

total de casos multiplicando por 100.

(

e

E possivel receber na caixa de texto do numero de golos qualquer valor igual ou

superior a 0 (devendo ter em atencao a mensagem de analise estatistica)

Exemplo do layout.

Insira o nome do atleta

Passes

Remates

Golos

SIMULADOR DE ANALISE ESTATISTICA

Pedro
concretizados falhados
19 10
concretizados falhados
5 14

Analise estatistica

Parabéns Pedro! Marcaste pelo menos um golo!
Percentagem de passes concretizados: 66,51%

Percentagem de remates concretizados: 26,32%
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4. Teste0790ex4.java

Crie uma aplicacao em JAVA, que permita receber 6 numeros e mostre para os
nameros inseridos (no mesmo output) o maior valor inserido, o menor valor
inserido e a média de numeros inseridos:

Exemplo:

Insira 6 elementos

_—

W= 0ot~

h-’-’” Maior valor inserido: 8
(Y : Menor valor inserido: 1
(,1'//; AA_Média dos valores inseridos: 4,333333333
.
| 5. Teste0790ex5.java
Crie uma aplicacao em JAVA receba para N produtos, a quantidade em stock,
o preco de compra e o preco de venda e o programa devera devolver quantos

euros a empresa tem em stock, sabendo que esse valor € a soma da
multiplicacao entre a quantidade e o preco de venda para todos os produtos e

o lugro total (diferenca entre o preco de venda e compra * quantidade)

Tenha em atencao que nem os precos, nem a quantidade, podem ser
negativos. Também nao existe a possibilidade de o preco de venda ser inferior
ao preco de compra. Caso seja verdade algumas das condicoes anteriores,
devera solicitar novamente ao utilizador o valor (para a quantidade ou para o
preco) e continuar a execucao do seu programa.

Exemplo:

Insira o n° de produtos:

3

Insira a quantidade, preco de compra e preco de venda para o produto 1:
2

-3

10.5

Insira a quantidade, preco de compra e preco de venda para o produto 2:
1

4

5

Insira a quantidade, preco de compra e preco de venda para o produto 3:
2

11

20

Valor em stock: 66euros
Lucro total:25 euros
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6. Teste0790exéb.java

Crie uma aplicacao em JAVA, que permita mostrar a categoria das habitacoes
com base no n° de pisos abaixo do plano de referéncia e na sua altura. Assim
este sistema € desenvolvido para um engenheiro civil que, no mesmo
programa, testa N habitacoes de uma so vez. Para distinguir cada habitacao
este atribui-lhe um codigo alfanumérico Unico (exemplo: EVR012) que devera
ser guardado juntamente com os dois valores anteriores, para cada habitacao.

No final devera mostrar ainda a media das alturas e do n° de pisos.

A categoria e calculada c ase nas seguintes hipoteses:

Para ser categori tem que ser:

ser categoria 2 ja existem mais hipoteses:
* altura menor ou igual 28 metros e N° de Pisos Abaixo do Plano de
Referéncia menor ou igual a que 3.

Para ser categoria 3 existem as seguintes hipoteses:
* altura menor ou igual 50 metros e N° de Pisos Abaixo do Plano de
Referéncia menor ou igual a que 5.

Para ser categoria 4 existem as seguintes hipoteses:
* Todos os restantes casos

Nao é permitida a insercao de valores negativos pelo que devera realizar o seu
tratamento de erros quando acontecer e voltar a solicitar a insercao de

valores.
Obrigatorio utilizar Vectores
EXEMPLO:
Caro Eng® Civil, insira o nome da sua empresa:
EboraeCivil

Insira o n° de habitacbes a testar:
3

Insira o codigo Unico da habitacdo:

EVROO1

Insira a altura (em m) da habitacgo EVROO1:

5

Insira o n° de pisos abaixo do plano de referéncia da habitacao EVROOT:
1

Insira o codigo uUnico da habitacdo:

LIS012

Insira a altura (em m) da habitacdo LISO12:

22.3

Insira o n® de pisos abaixo do plano de referéncia da habitacdo LISO12:
3
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Insira o codigo Unico da habitacdo:

FAR982

Insira a altura (em m) da habitacdo FAR982:

100

Insira o n° de pisos abaixo do plano de referéncia da habitacdo FAR982Z:

9

------------------------------- Andlise de Resultados---------«----cccmcmmmmm e

EboraeCivil ’

Numero de habitacées testadas: 3 (/‘/ o

A (=

. e .LM i -

Categorias: . D&Er A«

\
Habitacdo EVROO1: Categorra 1 {,_4 ('4"7.[3:’»' *
Habltacao LIS012: Categoria 2 v 3
Habr’tagéo FAR982: Categoria 4

Meédia das alturas:
35,77 metros

Media do n° de pisos:
4,3 pisos
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